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Resumo

A falta de interesse dos estudantes em relacao a conteidos da matemaética, bem
como as dificuldades em relagao a aprendizagem desses conteidos sao desafios pre-
sentes na vida dos docentes que trabalham com essa disciplina. Partindo desse
contexto, este trabalho se voltou a uma proposta que pudesse auxiliar professores
de matemética da segunda etapa do ensino fundamental buscando o didlogo entre
os conteudos de computagdo e matemética de forma interdisciplinar por meio do
desenvolvimento de jogos digitais. Para tanto, fez-se um levantamento do estado
da arte, que envolveu um apanhado dos artigos mais recentes sobre a interdiscipli-
naridade entre jogos digitais na educagao. Além disso, desenvolveu-se um estudo
de caso, com o objetivo de reconhecer as principais fragilidades em relagao aos
conhecimentos da matematica por parte de estudantes recém-ingressos no ensino
médio. O estudo de caso contou com a participacao de uma professora de ma-
temética do Instituto Federal de Brasilia/Campus Taguatinga. Dados coletados
em entrevista com essa professora de matemadtica apontaram algumas dificuldades
em relagao ao conteido de matematica do ensino fundamental. Esses dados servi-
ram como embasamento na construcao do produto: um protétipo de plataforma
online colaborativa que auxilie os docentes da area de matemadtica a desenvolver
propostas pedagégicas para o ensino de matematica que envolvam interdiscipli-
naridade e desenvolvimento de jogos digitais e gamificacao. Espera-se, com isso,


meet.google.com/cxr-uzsx-dvc

fomentar a criacao de uma comunidade online de docentes para compartilhamento
de planos de aula e experiéncias vividas em sala de aula.



